UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   1
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 0
Thực hiện ngày : 3/10/2015(10/10/2015
TÊN BÀI : 




CHƯƠNG I : 
NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++

Bài 1 : KHÁI QUÁT VỀ NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++
- Mục đích:  Sau khi học xong Sinh viên Biết khi qut về ngơn ngữ lập trình C/C++ , các quy ước cơ bản của ngôn ngữ  và các thao tác lập trình.

- Yêu cầu: Sinh viên  hiểu và sử dụng thành thạo:

· Làm đạt yêu cầu bài kiểm tra

· Môi trường lập trình của ngôn ngữ C/C++.

· Các thành phần cơ bản của ngôn ngữ C/C++ : Bộ ký tự của C, Các từ khĩa , cấu trúc của chương trình, Các bước lập trình cơ bản

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : 
	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


III.  BÀI GIẢNG MỚI: 

- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	

	
	
	
	

	
	Bài 1 : KHÁI QUÁT VỀ NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH C/C++

	
	I. Giới thiệu 

1. Các khái niệm cơ bản 

2. Giới thiệu ngôn ngữ C/C++

3. Môi trường lập trình 

II. Các thành phần cơ bản của ngôn ngữ C/C++
1. Bộ ký tự của C

2. Các từ khóa 

3. Tên và cách đặt tên

4. Cách ghi lời giải thích

5. Cáu lệnh và dấu chấm câu

6. Cấu trúc của chương trình

7, Các bước lập trình cơ bản

8. Các ví dụ
	20’

110’

    
	· GV trình bày Các khái niệm cơ bản

· GV cho ví dụ minh họa. 

· GV trình bày Các thành phần cơ bản

· GV cho ví dụ minh họa. 




IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

1. Môi trường lập trình ngôn ngữ C/C++
2. Cấu trúc của chương trình

3. Các bước lập trình cơ bản
V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Cấu trúc của chương trình?


2. Các bước lập trình cơ bản?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên


TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày 3   tháng 10  năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   2
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 3
Thực hiện ngày : 12/10(17/10/2015
TÊN BÀI : 

Bài 2 : CÁC KIỂU DỮ LIỆU CƠ SỞ

BÀI 3 : BIỂU THỨC - CÂU LỆNH - PHP TỐN

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên hiểu các kiểu dữ liệu cơ bản , phân Biệt được Biến và hằng và Biết cách khai báo Biến, hiểu được khái niệm Biểu thức, các thành phần cấu tạo nên Biểu thức và viết được các câu lệnh gán.

- Yêu cầu: Sinh viên  hiểu và sử dụng thành thạo:

· Các kiểu dữ liệu cơ bản , phân Biệt được Biến và hằng.

· Biết Cách khai báo Biến, hiểu được khái niệm Biểu thức, các thành phần cấu tạo nên Biểu thức và viết được các câu lệnh gán.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Cấu trúc của chương trình?



2. Các bước lập trình cơ bản?

III.  BÀI GIẢNG MỚI:  
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	CÁC KIỂU DỮ LIỆU CƠ SỞ

	1

2
	I. Các kiểu dữ liệu cơ bản

1. Kiểu ký tự

2. Kiểu số nguyên

3. Kiểu số thực

II. Khái niệm về Biến, hằng

1. Biến

2. Hằng
	25’

15’


	· Giáo viên : 

 - Giảng giải,  kết hợp đàm thoại với Sinh viên.

- Cho ví dụ

- Nhận xét

· Sinh viên :

- Nghe, nhìn lên màn hình.

- Trả lời câu hỏi, đóng góp ý kiến xây dựng Bài
- Nêu Các thắc mắc



	
	BIỂU THỨC - CÂU LỆNH - PHÉP TOÁN

	3

4

5

6
	I. Biểu thức và Các tóan tử

1. Khái niệm Biểu thức

2. Các tóan tử

a. Tóan tử số học

b. Tóan tử quan hệ

c. Tóan tử  logic

d. Toán tử tăng giảm

e. Toán tử điều kiện

f. Các tóan tử khác

II. Lệnh và khối lệnh

IV. Chuyển đổi kiểu dữ liệu

V. Các Hàm có sẵn trong C
1. Các tập tin header 

2. Cách khai báo và gọi Hàm
	35’

   35’
	· Giáo viên : 

 - Giảng giải,  kết hợp đàm thoại với Sinh viên.

- Cho ví dụ minh họa

- Nhận xét

· Sinh viên :

- Nghe, nhìn lên màn hình.

- Trả lời câu hỏi, đóng góp ý kiến xây dựng Bài
- Nêu Các thắc mắc



	7
	VI. Thực hành Bài tập
	
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh viên :

- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

1 Các kiểu dữ liệu cơ bản

2. Khi niệm về Biến, hằng

3. Biểu thức và Các tóan tử, lệnh và khối lệnh

V. CÂU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Các kiểu dữ liệu cơ bản?


2. Biểu thức và Các tóan tử, lệnh và khối lệnh?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên


TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày  12  tháng  10  năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   3
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 6
Thực hiện ngày : 19/10/2015(24/10/2015
TÊN BÀI : 

Bài 4 : CÁC HÀM NHẬP/XUẤT

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên sử dụng được các hàm printf(), scanf(),getche() & getch()   để nhập xuất dữ liệu.

- Yêu cầu: Sinh viên  hiểu và sử dụng thành thạo:

· Các hàm printf(), scanf(), getche() để nhập xuất dữ liệu.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Các kiểu dữ liệu cơ bản ?



2. Biểu thức và Các toán tử, lệnh và khối lệnh?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: 
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1

2

3
	I. Hàm printf() 

1. Cú pháp

2. Ví dụ

II. Hàm scanf() 

1. Cú pháp

2. Ví dụ

III. Hàm getche()  

1. Cú pháp

2. Ví dụ


	15’

15’

15’


	- Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày ví dụ minh họa kết hợp dùng máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Đặt câu hỏi, gợi ý dẫn dắt Sinh viên trả lời câu hỏi

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.

- Cho bài tập và giải thích yêu cầu bài làm.

- Gọi Sinh viên lên sửa Bài tập.

- Chỉnh sửa Bài tập cho đúng và giải thích Các lỗi sai.



	4
	III. Thực hành Bài tập
	80’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh viên :

- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

- Hàm printf()
- Hàm scanf()
- Hàm getche()
V. CÂU HỎI VÀ BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Công dụng, cú pháp của Hàm printf(), Hàm scanf() ?


2. Công dụng, cú pháp của Hàm getche() ?
VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên


TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày 19 tháng 10  năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   4
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng: 9
Thực hiện ngày :26/10(31/10
TÊN BÀI : 

Bài 5 : CÁC HÀM NHẬP/XUẤT (tt)

Bài 6: CẤU TRÚC ĐIỀU KIỆN

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên sử dụng được hàm getch()   để nhập dữ liệu, sử dụng được cấu trúc điều kiện if ... else, switch

- Yêu cầu: Sinh viên sử dụng được cấu trúc điều kiện: if ... else.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Các kiểu dữ liệu cơ bản ?



2. Biểu thức và Các toán tử, lệnh và khối lệnh?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: 

- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1


	VI. Hàm getch()  

1. Cú pháp

2. Ví dụ


	15’


	- Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày ví dụ minh họa kết hợp dùng máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Đặt câu hỏi, gợi ý dẫn dắt Sinh viên trả lời cu hỏi

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.

- Cho bài tập và giải thích yêu cầu bài làm.

- Gọi Sinh viên lên sửa Bài tập.

- Chỉnh sửa Bài tập cho đúng và giải thích Các lỗi sai.



	CẤU TRÚC ĐIỀU KIỆN

	2
	I. Cấu trúc if ... else


1. Cú pháp

2. Ví dụ


	45'


	Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày  cấu trúc, Nêu ví dụ minh họa kết hợp dùng máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.



	4
	III. Thực hành Bài tập
	60’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh  viên:
- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Công dụng, Cú pháp của cấu trúc if …else ?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện Bài giảng 

TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày  26  tháng 10   năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   5
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 12
Thực hiện ngày :2/11(7/11/2015
TÊN BÀI : 

Bài 6: CẤU TRÚC ĐIỀU KIỆN (tt)

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên  sử dụng được cấu trúc điều kiện switch để viết chương trình.

- Yêu cầu: Sinh viên sử dụng được   cấu trúc điều kiện switch và Biết  dùng cấu  trúc switch thay cho cấu trúc if.

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Cho bài tập, yêu cầu sinh viên dùng cấu trúc if … else để viết chương trình ?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: 
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1
	I. Cấu trúc switch


1. Cú pháp

2. Ví dụ
	30'


	Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày  cấu trúc, Nêu ví dụ minh họa kết hợp dùng máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.



	2
	III. Thực hành Bài tập
	90’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh  viên:
- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Công dụng, Cú pháp của cấu trúc switch?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện Bài giảng trên

TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày  2  tháng  11  năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   6
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 15
Thực hiện ngày :9/11/2015(14/11
TÊN BÀI : 

Bài 7: CẤU TRÚC LẶP

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên  sử dụng được cấu trúc lặp for, while, do ... while để viết chương trình.

- Yêu cầu: Sinh viên sử dụng được  cấu trúc lặp 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Cho bài tập, yêu cầu sinh viên dùng cấu trúc switch để viết chương trình ?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: 
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1
	I. Cấu trúc lặp for


1. Cú pháp

2. Ví dụ
	15'


	Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày  cấu trúc, Nêu ví dụ minh họa kết hợp dng Máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.



	2
	III. Thực hành Bài tập
	110’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh  viên:
- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Công dụng, Cú pháp vòng lặp for?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên

TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày 9   tháng 11  năm 2015


Chữ ký Giáo viên
VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   7
Số tiết: 3
Tổng số tiết đã giảng: 18
Thực hiện ngày :16/11(21/11
TÊN BÀI : 

Bài 7: CẤU TRÚC LẶP (tt)

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên  sử dụng được cấu trúc lặp for, while, do ... while để viết chương trình.

- Yêu cầu: Sinh viên sử dụng được  cấu trúc lặp 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Cho Bài tập, Yêu cầu Sinh viên dng cấu trúc for để viết chương trình ?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: Thời gian: 210 phút
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1

2
	II. Cấu trúc lặp while


1. Cú pháp

2. Ví dụ

II. Cấu trúc lặp do ... while


1. Cú pháp

2. Ví dụ
	90'

90'
	Đặt vấn đề, giảng giải 

- Trình bày  cấu trúc, Nêu ví dụ minh họa kết hợp dng Máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Ứng dụng kiến thức để học để làm Các Bài tập cụ thể.



	3
	III. Thực hành Bài tập
	270’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh  viên:
- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
1. Công dụng, Cú pháp của cấu trúc for?

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên

        TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày  16  tháng 11  năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

UBND THNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
                 CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
TRƯỜNG CAO ĐẲNG KỸ THUẬT


     Độc Lập-Tự Do-Hạnh Phúc
LÝ TỰ TRỌNG TP HỒ CHÍ MINH 

GIÁO ÁN LÝ THUYẾT

MÔN HỌC : KỸ THUẬT LẬP TRÌNH I 
LỚP: 15TN-QTM
Giáo án số :   8
Số tiết:  3
Tổng số tiết đã giảng: 21
Thực hiện ngày :23/11(28/11
TÊN BÀI : 

Bài 7: CẤU TRÚC LẶP (tt)

ÔN TẬP VÀ KIỂM TRA

- Mục đích:  Sau khi học xong sinh viên  sử dụng được cấu trúc lặp for, while, do ... while để viết chương trình.

- Yêu cầu: Sinh viên sử dụng được  cấu trúc lặp 

I. ỔN ĐỊNH LỚP:  Số  Sinh viên vắng:
Tên :


Nội dung cần nhắc nhở:

· Vệ sinh, tác phong.

· Chú ý nghe giảng để hiểu Bài tốt.

II.  KIỂM TRA BÀI CŨ : Thời gian : 7 - 10  phút, dự kiến Sinh viên kiểm tra :

	Tên
	
	
	

	Điểm
	
	
	


Cu hỏi kiểm tra : 



1. Cho Bài tập, Yêu cầu Sinh viên dng cấu trúc while hoặc do … while để viết chương trình ?

III.  BÀI GIẢNG MỚI: 
- Đồ dùng dạy học :  Máy vi tính, Máy projector.

Nội dung, phương pháp :   

	TT
	NỘI DUNG BÀI GIẢNG
	Thời gian
	Phương pháp thực hiện

	1


	I. Kỹ thuật lập trình C


1.Các Hàm nhập xuất


2. Các cấu trúc điều kiện 


3. cấu trúc  lặp.


	50'


	- Nhắc lại kiến thức đ học.

- Nêu ví dụ minh họa kết hợp dùng máy Projector hay Netop School để thao tác mẫu cho sinh viên.

- Cho ví dụ, Sinh viên ứng dụng kiến thức để học để làm.



	3
	III. Thực hành Bài tập
	75’
	· Giáo viên : 

- Cho Bài tập

- Hướng dẫn sinh viên thực hành
· Sinh  viên:
- Thực hành Bài tập theo Yêu cầu


IV. TỔNG KẾT BÀI : Thời gian : 3 - 5  phút.

V. CU HỎI V BÀI TẬP: Thời gian 2 - 3 phút
 
Ôn tập chuẩn bị thi cuối kỳ.

VI. TỰ ĐÁNH GIÁ CỦA GIÁO VIÊN VỀ : Chất lượng, nội dung, phương pháp, thời gian thực hiện bài giảng trên


TỔ TRƯỜNG BỘ MÔN
Ngày 23   tháng 11   năm 2015


Chữ ký Giáo viên

VŨ THỊ THÁI LINH
LÊ TẤT ĐẠT

